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ANNO SCOLASTICO 2025/2026 
 
 
PRIMO PERIODO (settembre-gennaio) 
 
Taumatropio 

●​ costruire e decorare tre taumatropi 
●​ comprensione del funzionamento della percezione visiva e il rapporto tra arte e 

scienza 
●​ istruzioni su Classroom 

 
Camera ottica 

●​ costruzione di una camera ottica 
●​ materiali: cartoncino in pasta di legno, lente di ingrandimento, foglio da lucido, 

scotch di carta, forbici, squadre righelli, matita HB/2B 
●​ istruzioni su Classroom 

 
Immagine pixel art 

●​ realizzazione di due immagini in stile pixel art 
●​ dimensione su 30 x 30 pixel e risoluzione: 72 dpi 
●​ uso di Photoshop 
●​ tutorial Photoshop 
●​ istruzioni su Classroom 

 
Flip-book 

●​ realizzazione tre flip-book (libretto animato) 
●​ tutorial Photoshop 
●​ istruzioni su Classroom 

 
SECONDO PERIODO (febbraio-giugno) 
 
Flip-book digitale 

●​ realizzazione di una gif in pixel art 
●​ tutorial Photoshop 
●​ scheda su Classroom 

 
Progetto Videogioco - A spasso con Carlo Piaggia 

●​ progetto con il professore D’Angelo 
●​ realizzazione di un videogioco platform su Carlo Piaggia 
●​ divisione della classe in quattro gruppi (quattro livelli di gioco) 
●​ fasi del progetto: 

○​ ideare la storia del gioco  
○​ fare una ricerca e uno studio di riferimento 
○​ definire l’idea del gioco 
○​ stabilire le regole 
○​ disegnare personaggi e oggetti 



○​ progettare il livello 
○​ realizzazione grafiche con Photoshop 

●​ istruzioni su Classroom 
 
Storyboard - La scena inquadrata tre volte 

●​ realizzazione di tre inquadrature di un breve racconto: “Una persona si affaccia alla 
finestra e vede passare qualcosa che non dovrebbe esistere” 

●​ comprendere il ruolo dell’inquadratura nella costruzione narrativa e sviluppare la 
capacità di scelta visiva attraverso il disegno manuale 

●​ istruzioni su Classroom 
 
Prova parallela 

●​ prova parallela con la 2BLAM 
●​ Storyboard - La scena inquadrata tre volte 
●​ comprendere il ruolo dell’inquadratura nella costruzione narrativa e sviluppare la 

capacità di scelta visiva attraverso il disegno manuale 
 
Viareggio,  
 
FIRMA DOCENTE​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ FIRMA ALUNNI 
 
 
 
 


