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PROGRAMMA SVOLTO A.S. 2025/2026
Laboratorio audiovisivo e multimediale - CLASSE 2GLA1 CORSO
SERALE

I QUADRIMESTRE
Modulo 1 — Introduzione alla comunicazione multimediale e ai media digitali

U.D. 1: Comunicazione multimediale
U.D. 2: Media tradizionali e digitali
U.D. 3: Media digitali e multimediali
U.D. 4: Linguaggi della multimedialita

Modulo 2 — Realizzazione di una locandina

U.D. 1: Progettazione dell’idea grafica e del tema comunicativo
U.D. 2: Realizzazione della locandina con Adobe Photoshop
U.D. 3: Impaginazione e composizione grafica

Conoscenze di Adobe Photoshop

e Interfaccia e strumenti principali del software
o Composizione grafica
e  Principi base di impaginazione

Modulo 3 — Progettazione e scrittura del prodotto audiovisivo

U.D. 1: Ideazione del soggetto e sviluppo dell’idea narrativa
U.D. 2: Dal soggetto alla scaletta e al trattamento
U.D. 3: Stesura della sceneggiatura

Modulo 4 -Educazione civica: uso consapevole delle tecnologie digitali e benessere digitale

Uso consapevole degli strumenti digitali in laboratorio

Buone pratiche nella gestione del lavoro e dei file

Comportamento corretto nell’uso delle tecnologie durante le attivita
Uso equilibrato dei dispositivi digitali e benessere personale

Produzione di un elaborato digitale sul tema della responsabilita digitale
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2° QUADRIMESTRE

Modulo 5 — Laboratorio di progettazione audiovisiva

U.D. 1: Analisi della traccia e sviluppo dell’idea progettuale

U.D. 2: Ideazione e sviluppo del concept creativo per un prodotto audiovisivo
U.D. 3: Realizzazione di un video con Adobe Premiere: scelta del taglio
(pubblicitario, videoclip o documentario) e analisi del prodotto realizzato

Conoscenze di Adobe Premiere

o Interfaccia e strumenti

o Timeline e gestione delle
sequenzge

e  Montaggio video

e Sincronizzazione audio/video

o Transizioni ed effetti

o  Esportazione del progetto

Modulo 6 — Progettazione e realizzazione di una locandina

U.D. 1: Ideazione e sviluppo del concept creativo della locandina

U.D. 2: Progettazione grafica della locandina con Adobe Photoshop

U.D. 3: Realizzazione e finalizzazione della locandina attraverso I’applicazione delle conoscenze
acquisite durante I’anno
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