
  
PROGRAMMA DI INFORMATICA - Classe 3SIA  

A.S. 2025/2026  
Prof. Ghilarducci Luca  

  
Libro Adottato:Camagni-Nikolassy “Nuovo Informatica & Impresa” - ed.HOEPLI  

Approfondimenti, integrazioni, sintesi fornite su Google Classroom  
  
 

Ripasso operatori logici  
  
Operatori AND, OR, NOT  
 
Algoritmi   
  
Il diagramma di flusso  
Comandi di Input/Output  
Operatori Condizionali  
Iteratori (cicli FOR, WHILE) 
Algoritmi notevoli 
 
Strutture Dati  
  
Variabili/Tipi di dato  
Array  
Matrici  
 
Il linguaggio C++  
  
Variabili/Tipi di dato  
Array  
Matrici  
Condizioni  
Cicli  
Funzioni 

Object Oriented Programming 
  
Cenni storici 
Crisi del software 
Classi e gerarchie 
Erediterietà 
Overloading, Overriding 
Modificatori di visibilità 
 
HTML  
  
Introduzione al linguaggio  
Struttura delle pagine Utilizzo dei TAG 
più comuni (link,  
paragrafi, tabelle e titoli)  
 
Google Sites 
  
Utilizzo dell’editor WYSIWYG  
 
 
App mobile 
 
Cenni all’utilizzo di MIT App Inventor 
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